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Wer auf der Superbooth im Mai bei u-he und Bitwig genauer hingehért hat, fiir den

war es keine Uberraschung mehr, fiir alle anderen hingegen umso mehr: Die Berliner
Unternehmen haben das neue Plug-in Format CLAP (,CLever Audio Plug-In API”)
entwickelt, welches sie Ende Juni der Offentlichkeit vorgestellt haben — gemeinsam mit
dem Bitwig 4.3 Update und Beta Versionen von u-he und anderen, Das Format verspricht
einerseits , offenere Lizenzen” fiir DAW- und Plug-In-Programmierung, andererseits neue
Optionen fiir User wie polyphone Modulation und bessere Kommunikation zwischen DAW
und Plug-In im Geiste von MIDI 2.0. Autor Heiner Kruse hat hinter die Kulissen geschaut.

VON HEINER KRUSE

» Aufregende Zeiten... Die neuen Mog-
lichkeiten des CLAP-Formats machen Vor-
freude auf die Zukunft. So soll es z.B. Per-
formance-Verbesserungen via Multicore-
Support geben und es soll méglich sein,
dass DAW und CLAP Sampler Plug-Ins
uber zu verwendende Samples und deren
Speicherung kommunizieren, was aktuell
aufgrund der Datenmengen nicht geht.
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Wer aktuell z.B. Kontakt als VST in der DAW
mit eigenen Samples nutzt, sollte diese
geordnet separat speichern, wer natiirlich
DAW-interne Sampler verwendet, kann
auch die Verwaltung des Hosts nutzen.

Auch andere CLAP-Details kann man
schon ausprobieren oder in Videos sehen.
So kann z.B. ein Randomizer in Bitwig 4.3
alle Noten eines Akkordes von U-He's Hive
«polyphon” modulieren. Das bedeutet:

Man spielt den Akkord und jede gespielte
Note kann beliebig viele individuelle Mo-
dulationen fiir zuweisbare Parameter be-
kommen. Das konnte ich im Test allerdings
auch mit dem Bitwig-internen Polymer-
Synth realisieren. Sicher riicken die CLAP
Plug-ins auch bereits bestehende spezielle
Fahigkeiten von Bitwig ins Rampenlicht.
So etwas machen zu kénnen, ist stets eine
Hauptmotivation fiir mich gewesen, mir
Eurorack-Module zu kaufen. Die Art von



A

PLUG-IN REVOLUTION AUS BERLIN?

CLAP. . . Your HANDS

Urs Heckmann hat uns einige Fragen beantwortet.
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komplexer und subtiler Bewegung, die
man damit in Sounds bringen kann, hebt
sich deutlich von gangigen ,Pads” ab. So
kann man faszinierende Klangwande und
«Drones” erschaffen, aber auch reizvolle
Basse. Geht das demnachst vielleicht auch
in jeder DAW? Urs Heckmann sprach im
Interview bei Sonic State davon, dass das
neue Format besonders auch fir andere
Hersteller von ansonsten ,ausgereiften”
traditionellen DAW's interessant ist, weil
auf diese Weise ganz neue Features einge-
baut werden kénnen.

Ist es maoglich, Zufallsmodulationen von
Tonhdhen auf Skalen zu quantisieren?
Das habe ich versucht, mir im Dialog mit
Vlogger Polarity zu beantworten, bin
aber nur teilweise weitergekommen: Ein
polyphoner Quantizer kann in Bitwig 4.3
Ziel polyphoner Zufallsmodulation sein
und kann mit Einstellungen, die man sich
z.B. mathematisch herleiten kann, auch
Tonh6he quantisieren. Jedoch gibt es
kein ,Menu” fir Skalen. Der Quantizer
kann schlieBlich auch alles Mégliche ver-
arbeiten und ansteuern.

Auf clapdb.tech gibt es eine Liste verflig-
barer CLAP-Betas verschiedener Katego-
rien (z.B. Plug-Ins, MIDI-FX, Host/DAW)
und Betriebssysteme (Mac, Win, Linux).
Plug-Ins gibt es z.B. von Herstellern wie
Audio Thing, TAL (Tal U-No-LX und TAL
DAC), Plogue, Full Bucket Music, nakst, Vi-
tal Audio, Audiority und natirlich von
U-He selbst (Hive, Diva, ACE und MFM/
More Feedback Machine). Andere wie Ar-
turia, Xfer, Cableguys und Valhalla DSP
sind laut u-he Website dabei, das Format
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auszuprobieren.

CLAP Emblem/ Bei Redaktions-

Memnepe i schluss waren

beim Laden :

von Hive Beta allerdings noch

in Bitwig. keine ,offiziel-

len” u-he CLAP-

5=l ACE (X64) Versionen ver-
F’//r Bazille ( X64 ) Offe.ntllcht, le-
{='] . diglich Betas.
Eami Diva (X64) Im KVR Forum
= Hive wird Uber diese
= diskutiert.

=P ive

Pl Repro-1 (X64)

BAM

=] Repro-5 ( X64 )

64%i

5=l Zebra2 (X64)

64

5=l ZebraHZ (X64 )

64%H
E’ Zebralette ( X64 )
In Bitwig 4.3
werden CLAP-Plug-Ins offiziell unter-
stutzt und sind am Schleifensymbol er-
kennbar. Neu in Bitwig 4.3 sind auch ein
Convolution Reverb- (mit Hullkurven,
Unterstiitzung von eigenen Audiofiles
und ,True Stereo”-Konfigurationen) so-
wie ,Delay+*, das verschiedene ,Blurring”
Mod bietet, um Delays zu verwaschen.
Zudem kann man Dank Bitwigs modula-
rer Struktur auch andere Effekte wie
Pitch Shifter, Flanger+ oder Plug-ins in
den Feedback-Loop von Delay+ einspei-
sen! Neu sind auch zwei Module (z.B. fur
The Grid oder Polymer) — der ,Union”
Osc, der drei Waveshapes mischt, und
das Low Pass MG Filter. Die Linux Version
von Bitwig lasst sich Gber ,Flatpack” ins-
tallieren. Obendrauf gibt es noch das
~Perfect Drift” Sound Package und eine
Kommentarfunktion,

Natirlich ist das Ganze fiir alle Beteilig-
ten ein arbeitsintensives Thema. Herstel-
ler, die mitmachen wollen, miissen An-
passungen vornehmen. Daftir brauchen
sie Zeit und Ressourcen. Man darf ge-
spannt sein, in welche Richtung sich die
Dinge weiterentwickeln. Es war z.B. in ei-
nem Interview bei Sonic State zu héren,
dass die Formatvorgaben weniger ,Spiel-
raum” bei der Interpretation lassen, was
in der Theorie die Stabilitat erhohen soll-
te. In den sozialen Medien kommt von
vielen Seiten Lob flir einen mutigen
Schritt, z.B. auch von Plug-In Guru John
Lehmkuhl, der sich als Hersteller des
Lunity” Plug-Ins (welches als Plug-In
selbst Plug-Ins laden kann) sowohl mit
Notwendigkeiten fur Plug-Ins auch fiir
Plug-In Hosting auskennen sollte.

HEINER KRUSE

Heiner Kruse ist Kiinstler, Autor, Dozent, DJ
und Labelchef. Als ,The Green Man" (TGM)
hat er national und international zahlreich
Musik, Videos und Alben veroffentlicht.
Seine elektronische Musik baut oft Briicken
von Drum & Bass zu anderen Genres (wie
bei Releases auf seinem Label Basswerk mit
T. Quaeschning/Tangerine Dream, Skarra
Mucci und Gregor Schwellenbach) oder wird
als Filmmusik genutzt (CSI Miami, Arte,
BBC). Als Autor (,Logic Pro“/Rheinwerk
Verlag) und Dozent (Akademie Deutsche
POP) gibt er sein Wissen praxisnah weiter.
(www.basswerk.de, www.heinerkruse.de)
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Urs Heckmann, Griinder von u-he, hat
netterweise die Zeit gefunden, uns einige
Fragen zu Entstehung, Details und Zu-
kunft von CLAP zu beantworten, unter-
stiitzt von Mea Lied! von Bitwig:

Hallo ihr beiden, danke dass ihr euch
Zeit fiir Professional audio nehmi. So
wie ich Entwickler Alexandre Bigue in
einem Interview verstanden habe, hat
er zuniachst versuchi, u-he Plug-Ins
anf EV2 zu portieren, und als das
schwierig und die Lizenz fiir VST3
auch wenig cinladend war, kam er auf
die Idee, CLAP zu entwickeln. Richtig?
Ist u-he dann auf Bitwig zugegangen,
am den Sitein ins Rollen zu bringen?

URS HECKMANN: Ja, Alexandre hat da-
mals CLAP entwickelt, weil er die Erfah-
rung mit dem Port unserer Plug-Ins nach
Linux suboptimal fand. Das Projekt lag
mehrere Jahre einfach ungenutzt herum.
Letztes Jahr sprach ich dann Alex, der in-
zwischen bei Bitwig war, daraufhin an,
und er hat es zu Bitwig getragen. Dann
haben wir es gemeinsam vorangetrieben.

In einem Interview wird von Lizen-
zen gesprochen. Was genau haben
Plag-In-Entwickler zu leisten, wenn
sie ein VST3 Plug-In entwickeln wol-
den? CLAP ist ,Open Source” d.h.
diese Probleme fallen weg, korrekt?

URS HECKIMANN: Nicht ganz! VST3 und AU
sind ebenfalls Open Source. VST3 hat aber
ein duales Lizenzmodell: Fiir VST3 kann
man entweder mit GPLv3 Open Source ent-
wickeln oder aber man muss fiir "Closed
Source" einen Vertrag unterzeichnen, der
es in sich hat. Steinberg behélt sich z.B.
dann das Recht vor, diesen Vertrag einseitig
zu kundigen, und sie haben angedeutet,
dass sie ihn nutzen wollen, um einen etwai-
gen VST2-Lizenzvertrag “durch die Hinter-
tr” zu kiindigen. In der Version von Marz
2021 istin §9 eine automatische Kiindigung
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samtlicher VST2 Lizenzen enthalten. Diese
wurde nach Protesten temporar zuriickge-
nommen. Aktueller Stand der Kommunika-
tion von Steinberg ist aber, dass dieser Pas-
sus irgendwann zurtickkommen soll, aber
da musstest du Steinberg selber fragen.
Das Vertrauen seitens der Entwicklerge-
meinde ist aber arg beschadigt.

Bei CLAP kann sowas gar nicht passieren.
Durch die MIT-License fallt samtliche Ab-
hangigkeit weg. Eine lokale Kopie der
CLAP Sourcen kann jederzeit von jedem
wieder veroffentlich werden, so dass we-
der Bitwig noch u-he noch sonst wer die
Moglichkeit hat, die Entwicklung von
CLAP Plug-ins oder Hosts zu verbieten.
Noch eine Anmerkung dazu: Du kannst
Dir sicher vorstellen, dass die nachtragli-
che Aufkiindigung des VST2-Abkommens
fiir einige Firmen/Entwickler eine richtig-
gehend existenzielle Bedrohung ware, vor
allem ftir solche die ihre gesamte Codeba-
se auf VST2 laufen haben, und dann *al-
les* refaktorisieren miissten. Eine Grund-
idee von CLAP ist, dass solche Firmen in-
tern ihre VST2-basierte Codebase relativ
einfach in eine CLAP-basierte umwandeln
konnen. Diese kénnen dann mit Wrap-
pern als CLAP-as-VST3 oder CLAP-as-AU
laufen. Solche Wrapper sind in Arbeit und
laufen teilweise schon recht ordentlich.

CLAP soll Vorgaben genauer ,definie-
ren”, damit DAW’s weniger Interpre-
tationsspielraum haben und alles bes-
ser 1aduft. AuBerdem kénnen Plug-In
und DAW miteinander kommunizie-
ren. So kOnnen sle sich gegenseitig
mitteilen, wann etwas schief I3uft.
Auch kann die DAW den Sampler fra-
gen, welche Samples er braucht und
eventuell auch das Management des
Abspeicherns iibermehmen. Korrekt?

URS HECKMANN: Ja. Das mit den Samples
istnoch WIP, kann aber schon im aktuellen
Zustand auf Github eingesehen werden.

DELAY+

Convolution und Delay+ mit eingebundenem Pitch Shift Effekt im Feedback-Bereich aus Bitwig 4.3.
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Polyphone Modulation — kam die
CIAP-Idee auch aus Friahrungen mit
Modularsystemen? Kann man mit
CLAP die Flexibilitat der Modularsys-
teme erreichen? Isi das etwas, woran
u-he nnd Bitwig arbeiten?

URS HECKMANN: Jein. Die ldee entstammt
eigentlich aus einem Argernis mit klassi-
scher Automation. Wenn man klassisch ei-
nige Plug-In-Parameter automatisiert, dann
kommt man nur schwerlich zurtick zum ori-
ginalen Preset. Die Einstellungen werden ja
tiberschrieben. Mir ist das schon oft pas-
siert, dass ich mitten in einem Song einfach
alles wieder auf Anfang drehen wollte, und
das war oft mithsam. Parameter-Modulati-
on in CLAP ist nicht-destruktiv und tempo-
rar. Wenn die Modulation vorbei ist, ist der
Knopf immer noch da, wo er im Preset
schon war. AuBBerdem kann man wahrend
der Modulation noch am Knopf drehen.
Dass das spater auch noch polyphon wur-
de, ist das Icing on the Cake, weil eine poly-
phone Automation ja immer nur nicht-des-
truktiv sein kann. Nattirlich wird dadurch
alles recht modular. Es ist aber nicht fir Au-
diorate-Modulation gedacht, sondern eher
Event-basiert wie eben MIDI oder MPE,
aber mit direkten Zielparametern.

nich#

Aktuell habe ich nicht ganz verstan-
den, wie man z.B. polyphone Zufalls-
modulation in Bitwig guantisiert. Kann
man Modulationen in Bitwig auch hin-
tereinander platzieren, z.B. um eine
Zuifallsmodulation zur guantisicren?

URS HECKMANN: Das weil8 ich auch
nicht... Mea?

MEA LIEDL: Ja, Modulatoren in Bitwig
Studio kénnen sich gegenseitig modulie-
ren. Du kannst daher den Random Modu-
lator dem Input-Regler des Quantize Mo-
dulator zuweisen und dann mit dem
Quantize Modulator den gewiinschten
Device Parameter modulieren. Wenn fiir
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Union 0SC und Low Pass MG in Polymer in Bitwig 4.3.

beide Modulatoren "Per-voice" aktiviert
ist, erhaltst Du so die gewiinschte quanti-
sierte polyphone Modulation. Zum The-
ma Modulationssystem findest Du in un-
serem User Guide auch in sehr gutes Kapi-
tel: https://www.bitwig.com/userguide/
latest/the_unified_modulation_system/

Ich verstehe e5 so, als konute man je-
des CLAP-Plug-In mit MIPE-Controllern
in Bitwig sinnvoll verwender und-ext-
rem flexibel Modulationsziele zuwei-
sen, und zwar schon wegen des Ex-
Dbressions Moduls in Bitwig, mit wel-
chenr man die Infos vom MPE Control-
ler Parameter zuweisen kanmn. Richtig?
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URS HECKMANN: Ich wei nicht genau,
was du meinst, aber CLAP-Plug-Ins kén-
nen selbstverstandlich sowieso sagen,
dass sie MPE unterstitzen.

Beziiglich Microtuning: Ich hab es so
verstanden, dass CLAP-Plug-Ins so
mit dem MTS-Standard arbeiten. dass
Microtuning sehr leicht moglich ist...

URS HECKMANN: Es steht einem CLAP-
Plug-In nichts im Wege, MTS zu unter-
sttzen. Z.B. funktioniert auch MTS-ESP
von Oddsound (Anmerkung d. Red: Test
in professional audio Ausgabe 08-21) mit
CLAP-Plug-ins.
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Beziiglich CPU-Last: CLAP kann die
CPU Last des Phug-Ins besser an meh-
rere CPU-Kerne verteilen, richtig?

URS HECKMANN: Ja. Hosts und Plug-Ins
missen das unterstitzen. Fiir Effekte
macht dies eher wenig Sinn, aber fur Syn-
thesizer bietet sich an, die Stimmen ver-
teilt zu rechnen.

Ich habe gehort, die Game-Industrie/
Epic Games habe sich gemeldet,
nachdem sie mitbekommen haben,
dass CLAP Open Source ist. WeiBt du
mehr, warum? Man kann sich den-
ken, dass sie mit CLAP-Plug-Ins mehr

Kompakter MIDI Performance Controller
mit polyphonem Aftertouch

Seine umfangreichen MIDI-Steuerfunktionen, der programmierbare
FuRschalter und seine kompakte Form machen den Xjam zum
perfekten Controller und Alltagsbegleiter flr Musiker, DJs, VJs,
Sounddesigner und Content Creator.

esi-audio.com
hyperactive.de
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Bewegung in Sounds bekommen kon-
nen. Da geht es vor allem um die Eni-
wicklung von Sounds, oder? Oder
geht das noch weiter in die Kontrolle
yon Videospielen hinein?

URS HECKMANN: Da kann ich nur speku-
lieren, aber aus ein paar Konversationen
habe ich da schon etwas herausgehort:
Game Engines haben zunehmend eigene
Audio Engines, da die Platzhirsche (Wwise
und FMod) sehr teuer und schwer zugang-
lich sind (Lizenzen sind “Unobtainium” fiir
kleine Unternehmen). Unreal hat z.B. ein
Audio-Authoring-System namens “Meta-
Sounds”. Diese haben alle eigene Plug-in-
Schnittstellen und kénnen auch live via
MIDI (oder so) Musik erzeugen. Die Idee,
diese Plug-In-Schnittstellen zu standardi-
sieren, ist aber naheliegend, weil dann die
Game-Composer die dynamischen Inhal-
te gleich mit den Plug-ins kreieren kon-
nen, die dann hinterher bei dem Enduser
laufen. AuBBerdem erhofft man sich wohl,
dass es mehr Konkurrenz und damit mehr
Auswahl und geringere Kosten gibt.

Alle warten auf MIDI 2.0, aber CLAP
<Hefert“ 3dhnliches sclzoxz vorher,
wenn ich es richtig verstehe und
u-he/Bitwig arbeiten nun
MIDI Manufacturers Association zu-
sammen.. korrekt?

URS HECKMANN: Soweit ich das sehen
kann, redet man miteinander. Die MMA ist
besorgt, dass CLAP zu voreilig ist, sich MIDI
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2.0-kompatibel zu nennen, wenn MIDI 2.0
noch gar nicht vollstandig entwickelt ist.
Aus den Gesprachen mit der MMA lese ich
heraus, dass es aber ein grofles Interesse
daran gibt, dass CLAP “alles richtig macht”.
D.h. wir haben da noch ein paar offene
Baustellen, aber auch direkten Zugang zu
den MIDI 2.0-Spezifikationen der MMA.
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u-he Hive gibt es als CLAP-Beta.

Version

Category

URS HECKMANN: Um polyphone Para-
meter-Modulation effizient zu ermogli-
chen, muss der Host wissen, wann die
Release-Phase einer Stimme ausgeklun-
gen ist. Das ist in CLAP durch ein Feed-
back-Protokoll geldst, indem das Plug-in
dem Host mitteilt, wenn eine Note/Stim-
me “fertig” ist. Das, und die Art und Weise
wie der Host damit umgeht, ist sicher das,
was mit Voice Tracking gemeint ist.

Zum Schluss noch eine Anmerkung: Die
Modulation via CLAP, die Urs beschrieben
hat, ist als eine Art ,relative Automation”
zu verstehen. So etwas ist auch schon aus
anderen DAW’s bekannt, allerdings nicht
in einer polyphonen Variante, z.B. als
,Modulation” in Ableton Live oder als re-
lative Automation in Logic, die dort aber
nur bei sehr wenigen Parametern (z.B.
Volume) moglich ist. Gleichwohl gelang
es mir im Test, u-he’s Hive CLAP-Beta
auch mit der ,Standard“-Automation in
Bitwig erganzend anzusteuern, so dass
die relative Automation nicht nur von
Hand, sondern auch via ,absoluter” Auto-
mation in andere Wertebereiche ge-
bracht werden kann. Zudem steht in den
CLAP-Infos: ,CLAP supports per-note au-
tomation and modulation in accordance
with the MIDI 2.0 specifications”. B




